é DIAMANTINA
ROBORALLY

VVasim Ukolem je dostat svého robotka ze startovni pozice na cilovou, a to pomoci tzv. karticek
pohybu.

Karticky pohybu se nachazi v blizkém okoli v hnizdech podle typu. Pri kazdém vybéhu smite vzit
prave 1 karticku. Karticky jsou téchto typu:

\VPRED

2}

~

VPRED

2

VPRED

4

VVZAD

7

OTOCKA
VPRAVO

N

OTOCKA
VLEVO

R

OBRAT
0 180°

pohyb dopredu o 1-2-3 pole, pohyb vzad, otocka vpravo/vlevo, obrat o 180°

Jakmile karticku pfinesete, musite ji hned umistit do tzv. poradniku na konkrétni misto (nemusi
to byt prvni v fadé, mdze byt libovolné). Teprve po umisténi karticky mdzete vybéhnout pro dalsi.
Nehodi-li se karticka, m{Zete ji dobéhnout vratit a prinést jinou. S umisténou kartickou jiz
nesmite manipulovat (pfesouvat ji, vracet ji). Jakmile budete mit v pofadniku tolik karet, aby vam
to stacilo na zdolani cesty od startu k cili, zavolate instruktora a ten vam cestu zkontroluje.
Nepodari-li se robltkovi dojet do cile béhem naprogramovanych karticek (a neni-li pri cesté
eliminovan), je mozno jesté az 10 karticek doplnit.

POZOR:

» Pokud se rob(tek po vyhodnoceni karticky zastavi na konkrétnich polich, provede s nim
draha jesté automaticky pohyb, a teprve pak se pokracuje s vyhodnocenim dalsi karticky.

* Spadne-li rob(tek pri cesté do cerné diry, je eliminovan a jiz nemUZze pokracovat v cesteé,
Ukol nesplnén

* Vyjede-li robltek z herniho planu, je eliminovan a jiz nemize pokracovat v ceste, tkol
nesplnén

» Narazi-li robltek do zdi, nemdZze pres ni projet (v pfipadé pohyb( do ni tlu¢e ¢cumackem,
ale nepohybuje se).

Hodnoti se pocet pohybl, které robltek udéla, nez se dostane k cili.
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