STOPY A STINY 10/10/2019 ZAVIRANI BRAN

Dés rozprostrel sva kfidla nad celou zemi. V riiznych mistech se objevuji dimenziondlni brany, kterymi do
naseho svéta prichdzeji monstra, aby vyhladila celou lidskou rasu. Vasim tkolem je zavfit co nejvice téchto
dimenziondlnich bran a ziskat za né co nejvice bodu.

Branu lze zavfit pomoci speciélniho ritudlu, ktery spociva v zakresleni prastarych symbol( do ¢asti brany
(ozubend kolecka) u daného monstra. Existuji leh¢i brany (s méné nebezpeénymi monstry), ty lze zavfit
napriklad jen dvéma nebo tfemi symboly, a tézsi brany (ze
kterych leze opravdova hriza), ty lze zavfit ¢tyfmi nebo az
péti symboly. Podle obtiznosti zaviené brany ziskate

body:

- Dvojkova brana — 2 body (v ukazce)
- Trojkova brana—5 bodi
- Ctyrkova brana — 8 bod0
- Pétkova brana— 12 bod

V Uvodu hry obdrzite herni plan s predtisténymi dvéma dvojkovymi, dvéma trojkovymi branami a jednou
¢tyrkovou.

Dalsi brany (od dvojkové po pétkovou) je mozno ziskat na stanovistich alfa, beta, gama, delta v zavislosti
na tom, jak se vam povede splnit zadany ukol (od instruktora ziskate samolepku s branou, kterou si
nalepite do karty hry).

Jaké symboly patti k jakému pismenku se dozvite na stanovistich A-Z, ktera jsou také zakreslena v mapé.
Pokud je navstivite, symboly si jednoduse prekreslite. Symboly ze stanovist se pouzivaji u vice bran,
napriklad symbol ze stanovisté ,P“ pouzijete u obou dvojkovych bran.

Pokud mate u brany jen ¢ast symboll (tj. nemate symboly ve vSech ozubenych koleckach), brana neni
zaviena a nemate za ni Zadné body.

Vcili bude nasledovat findlova aktivita. Dle va$i Uspé$nosti v aktivité mlZete navic ziskat dal3iJIZ
ZAVRENOU branu (dvojkovou, trojkovou, étyfkovou nebo pétkovou se symboly, které nelze najit v hernim
prostoru) nebo urcity pocet Zolikovych symboll, které lze pouZit v pfipadé, ze vam nékteré symboly
k zavieni brany chybi (nestihli jste na né dojit). Zolikové symboly je mozno ziskat 2, 3, 4 nebo 5. Vcili je
mozno ziskat az 5 magu. Ziskané magy si mlZete libovolné rozdélit tieba takto:

- Za 5 magd ziskat jednu pétkovou branu nebo 5 Zolikovych symbold.
- Za 5 magd ziskat jednu ¢tyrkovou branu a 1 Zolikovy symbol.

- Za 5 magu ziskat jednu trojkovou branu a 2 Zolikové symboly.

- Za 5 magd ziskat jednu dvojkovou branu a 3 Zolikové symboly.

HODNOCENI

- Nejprve se v hodnoceni umisti tymy, které dosly na vSechna 4 stanovisté (alfa-delta) a pokusili se
o splnéni aktivity (zaznaceno v karté hry).

- Déle se hodnoti pocet ziskanych bod (¢im vice, tim |épe).

-V pripadé rovnosti rozhoduje ¢as prichodu do cile.

TYM MUSI BYT V CiLl DO 21:45, CHCE-LI PLNIT FINALOVOU AKTIVITU.

TYM MUSI BYT V CiLl DO 22:00, JINAK NEBUDE ZARAZEN DO VYSLEDKOVE LISTINY.



