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LEGENDA:

Novinky se sifi rychle detektivové, takze o vas moc dobre vim. A mam néco, co by vas mohlo zajimat.
Potrebuji ale na oplatku malou sluzbicku. Dneska mam tak trosku den blbec. Za prvé jsem si zamk/ auto,
aby mi ho nékdo necornul nez se vratim, ale ztratil jsern kiic. A ten nahradni ma néjakou chybu, chtél by
trosku dodélat. No, a kdyz uz jste tady, tak byste pro mne mohli otevrit tenhle kufrik, potreboval bych se
podivat dovnitr, neZ ho vratim majiteli. Bohuzel neznam dpiné presnée kody k otevreni. Snazil jsern se mu
koukat pod ruku, kdyz ho oteviral, ale nevidél jsem to prilis dobre.

Mate dva tkoly:

1. Vyrobit kli¢, tak aby bylo mozné s nim otev¥it bez pouziti nasili zamek.

K vyrobé klice mate k dispozici nedodélek klice, vzor, jak cely kli¢ vypada a pilnik.

Tym dostane vzdy pouze jeden nedodélek klice.

Mate neomezeny pocet pokusti na otevieni zamku. Pokud se pokousi zamek otevfit vice tymd, vzdy se
pravidelné stridaji ve svych pokusech zamek otevfit.

2. Otevrit (také bez pouziti nasili) kuffik. Tedy zjistit dva trojmistné kody.

K otevreni kuffiku vyuzijte poznamky, které si zapsal informator o kddu. Poznamky jsou rozvéseny
nedaleko automobilu. Informator vas pusti ke kuffiku tfikrat — vzdy na 15 vtefin.
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Celkovy limit na splnéni stanovisté (obou jeho ¢asti) je 15 minut. Obé ¢asti mohou byt pinény zaroven.



