BODY ZA ,PASIVNI” STANOVISTE (tj. ty, kde nenajdete instruktora)

Z o

Vasim Gkolem je na specialnim planu Prahy dvacatych let (dale jen ,plan”), ktery obdrZite na startu, zabrat co
nejvice mist s potencialnimi zloc¢inci. Potencialni zlocinci jsou na planu oznaceni zlutym puntikem. Za kazdého
zabraného zlocince ziskate 2 body. ,Zabrat dané misto” znamena, Ze jste pomoci vami ziskanych dopravnich
cest vytvorili uzavienou oblast (nebo nékolik uzavienych oblasti). Neni-li oblast zcela uzavfena, misto se
nepocita jako zabrané.
Po planu se pohybujete pouze virtualné, a to pomoci zakreslovani tras barevnou fixou. Na planu najdete tfi
typy zastavek:

» Cerné koletko = zastavka drozky,

» zelené koletko = zastavka taxiku i zastavka drozky

» Cervené kolecko = zastavka tramvaje a ¢asto i zastavka taxiku a/nebo drozky
Po hernim planu se pohybujete tak, Ze jedete-li droZkou, pohnete se z jednoho cerného kolecka k druhému
po jejich spojnici (¢erna ¢ara). Taxiky a tramvaje funguji stejné, a maji tu vyhodu, Ze mlZete projet na jednu
jizdu delSi cestu (taxiky jezdi po zelenych ¢arach a tramvaje po ¢ervenych).

V priibéhu hry budete ziskavat kody, které jsou okamzité sménitelné na penize. Po pfichodu na stanovisté
v mapé oznacené pismenem A-Z, naleznete samolepku se symbolem mince a kddem. Kéd si zapiSete do

hraci karty. Minci je nutné okamzité vyuZit, nez dané stanovisté opustite. \/yuzijete je tak, Ze si za ni barevné
v planu obtahnete vami zvoleny Gsek cesty. Pokud nechcete, nemusite vyuzit plnou hodnotu mince, ale
nem(zZete si nic nechat na dalsi stanovisté. Pozor, Gsek cesty musi z jedné nebo z druhé strany navazovat
na vami jiz vytvorenou cestu.

» Cestadrozkou — 1 mince

» (Cesta taxikem — 2 mince

*  Cesta tramvaji — 3 mince
Pokud tedy dojdete stanovisté s ,trojkovou” minci, mizete se rozhodnout jet bud' tramvaji (= 3 mince) nebo
jednu cestu drozkou a jednu cestu taxikem (= 1 + 2 mince) a nebo tfi cesty drozkou (= 1 + 1 + 1 mince).
Pozor, abyste mohli vyuZit cestu danym dopravnim prostfedkem, musite stat na poli¢ku, kde ma dany
dopravni prostfedek zastavku. Tj. chcete-li jet tramvaji, musite stat na cerveném poli¢ku a jedete az na dalsi
Cervené policko.

Kde se nachazi ktera mince bude v mapé stanovist' oznaceno.

Tyrkysovou barvou vidite pfiklad vyuziti cesty tramvaji
(od jedné cervené zastavky k druhé po vyznacené
trase). Vinovou barvou vidite priklad vyuziti cesty
taxikem (od jedené zelené zastavky ke druhé po
vyznacené trase). Rizovou barvou vidite pfiklad vyuziti
cesty drozkou (od jedné ¢erné zastavky ke druhé po
vyznacené trase)

Na zacatku hry si sami zvolite misto, kde za¢inate, z daného mista jiz trasa
musi vést neprerusované.

Za vpravo uvedeny pfiklad by tym ziskal 10 bod (5 zlocincl po dvou bodech)
a stacily by mu k tomu mince v celkové hodnoté 12 (1 x tramvaj a 9 x drozka).




