STOPY A STINY — DOBRODRUZNA RALLYE

VZdy jednou za rok se v nejmenovaném krdlovstvi kond dobrodruzny zdvod. Jezdci na konich maji za ukol ve stanoveném Case
nasbirat co nejvice bodu za projeti co nejvétsiho poctu vesnic, mést a hrad.

Vasim ukolem bude nasbirat co nejvice bodt za projeté vesnice, mésta a hrady.

V pribéhu hry budete sbirat penize, za které si v cili budete moci koupit bud’ Zradlo pro koné (bude potreba, abyste vibec
nékam dojeli) nebo informace (budou potreba k ziskani co nejvyssiho poctu bod).

Do mést, vesnic a hradll budete projizdét pres Uzemi. Podle toho, jak naroénym terénem cestujete, tolik potrebujete Zradla pro
koné. 1 Zradlo pro koné stoji 1 peniz.

e Jedete po louce? Na kazdy takovy Usek spotiebujete 1 zradlo pro koné.
e Jedete pres les? Na kazdy takovy Usek spotiebujete 2 Zzradla pro koné.
e Jedete pres hory? Na kazdy takovy Usek spotfebujete 3 Zradla pro koné.

Pozor, pres kazdé pole mizZete projet maximalné 1x.

Navic potfebujete od kréle povoleni k prijezdu (louka, les, hory) a povoleni ke startu.

A jak je to s body za navstiveni mist?

e Navstivite-li vesnici, ziskate 100 bodu.
e Navstivite-li mésto, ziskate 200 bodu.
e Navstivite-li hrad, ziskate 300 bodu.

Ale pozor, obcané kralovstvi se déli na dva druhy. Ti prvni zdvody podporuji a snaZi se své U,KAZK,A ,SPBAVNE TFEASY
Zavodnik ziska 1100 bodu

vesnice, mésta Ci hrady udélat atraktivni a zajimavé a poradatelé za né tudiz pfidéluji o (2 x 300 za hrady, 1 x 200 za mésta
cenné body vice (+ 50 az 150 bodu). Ti druzi by nejradéji zavody sabotovali a zdmérné ve | a3 x 100 za vesnice).

svych vesnicich, méstech a hradech rozkopévaji cesty, hazeji po jezdcich shnild rajéata ¢ | Spotiebuje 10 Zrddel pro koné
stavi do cesty prekazky — za navétiveni takovych mist naopak poFadatelé body snizuji (- 50 | © Xzzf' ',c;‘:k”hpj 1 iré:le, 2 x 23a les
az 150 bodu). To je v mapé znazornéno piktogramy. Co znamena ktery piktogram u vesnice, ;);dlzrci) ech, S xzanory po
mésta nebo hradu (na ukazce nejsou piktogramy zadné) se mlzete dozvédét, kdyz si v cili

pfislusné informace zakoupite. Informace o 1 piktogramu stoji 5 penéz.

Na stanovistich alfa, beta, gama, delta ziskate povoleni ke startu a k prijezdu danym typem terénu (pokud jej neziskate,
nesmite pres dany terén vlbec projet, tj. vyrazné doporucujeme na vSechna tato stanovisté dorazit) a budete-li dobfi pfi
plnéni tymovych ukolu u instruktora, tak i néjaké penize navic.

Na stanovistich A-Z ziskate penize.

V cili obdrzite herni plan a fixu. Poté nahlasite, zda si chcete koupit néjaké informace. Zbytek penéz bude pouzit na nakup zradla
pro koné. Jakmile budete mit nakoupené Zradlo, miZete vyrazit. Barevnou fixou vyznacite v hernim planu trasu, po které chcete
jet (pozor, miZete prejet jen pres takovy pocet policek, na kterd mate Zradlo pro koné). Veskeré vesnice, mésta a hrady, které
pfi trase navstivite, se vam zapocitaji do celkového hodnoceni. Za Zradlo, ktery nevycerpate, nic neziskate.

Stastnou cestu!
HODNOCENI

- Nejprve se v hodnoceni umisti tymy, které ziskaly nejvice bodU za navstivené vesnice, mésta ¢i hrady
-V pfipadé rovnosti rozhoduje cas pfichodu do cile (nikoli odevzdani planu se zakreslenou cestou).

DO VYSLEDKOVE LISTINY BUDOU ZARAZENY POUZE TYMY, KTERE ODEVZDAIJi SVOU TRASU ZAKRESLENOU V MAPE
KRALOVSTVi DO 22:00 A NA JEJICH TRASU NEBUDE POTREBA ViCE ZRADLA PRO KONE, NEZ MAJi K DISPOZICI.

DOPORUCUJEME DORAZIT DO CiLE MEZI 21:30 — 21:45, ABYSTE MELI DOST CASU NA NAKUPOVANI INFORMACi A/NEBO
ZRADLA PRO KONE A NA ZAKRESLENi TRASY.

HELPLINE Olajda (+420 732 377 537)



